
Poszukujemy grafika 3D ze znajomością programu 3dsmax do współpracy z naszym studiem przy 
tworzeniu wysokiej jakości modeli na potrzeby wizualizacji oraz game-artu.

Osoby zainteresowane branżą chętnie przyuczymy.

Mile widziane umiejętności obsługi programów graficznych Photoshop, Illustrator, After Effects 
oraz Blender.

Zgłoszenia wraz z portfolio proszę przesyłać na office@digitalimaginary.pl
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