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Nazwa jednostki prowadzcej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial Matematyki, Fizykifdrmatyki, Instytut Matematyki i Informatyki

Studia
Kierunek stopien tryb specjalnos¢ Specjalizacja
Matematyka Pierwszy Stacjonarne
Niestacjonarna

Nazwisko osoby prowadgcej (os6b prowadacych)
Pracownicy Zaktadu Informatyki

Formy zaje¢, sposob ich re-
alizacji i przypisana im liczba
godzin

A. Formy zajeé
wyktad (W),
laboratorium (L)

B. Sposob realizaciji
zajecia w sali wyktadowej/
dydaktycznej/laboratoryjng

C. Liczba godzin

Wykiad — 150dzin
Laboratorium — 30 godzin

*) Studia niestacjonarne:

Wyktad — 9 godz. (2T+72)
Konwersatorium — 18 godzin

Liczba punktéw ECTS: 3

Bilans nakfadu pracy przegnego studenta:

- 15 godz. — udziat w wyktadagh 9]

30 godz. — udziat w laboratoriacl? 18]

* 5 godz. — udzial w konsultacjach do laboratoriumyktadu (zaktadamyge student korzystg
z co trzecich konsultacji)’ 5]

+ 15 godz. — analiza i przyswojeniestepoznanych na wyktada¢his]

« 15 godz. — przygotowanie do gajrozwigzywanie zadéi problemoéw z ogtaszanych list,
przygotowanie projektu, korzystanie z literatury30]

j* 5 godz. - dodatkowe przygotowanie do sprawdziasenmegd” 8]

tgczny naklad pracy studenta: 8§0dzin, co odpowiada 3 pkt ECTS

w tym

e naklad pracy zwjzany z zaciami wymagajcymi bezpéredniego udziatu nauczycieli ak
demickich: 15+30+550 godz., co odpowiada pkt ECTS;

 naklad pracy zwjzany z zgciami o charakterze praktycznym:
15+30+5 =50godz., co odpowiad2 pkt ECTS

*) na studiach niestacjonarnych:

* naktad pracy zwizany z zgjciami wymagajcymi bezpéredniego udziatu nauczycieli akademickich:
9+18+5=32 godz., co odpowiadapkt. ECTS;

 naktad pracy zwjzany z zaciami o charakterze praktycznym:
18+5+30 =53 godz., co odpowiadapkt. ECTS

Status przedmiotu
specjalngciowy

Jezyk wyktadowy
Polski

Metody dydaktyczne
wyktad / wyktad problemo

Forma i sposob zaliczenia oraz podst. kryteria ocgnlub wymagania egzaminacyjne
Na ogoélnych zasadach oklenych w programie ksztatcenia; w szczegétin

wy / wyktad z prezentagj
multimedialry
éwiczenia laboratoryjne:

A. Sposob zaliczenia

(K) i (W) - zaliczenie z ocen

dyskusja / rozwizywanie
zadai / zastosowanie na-
rzedzi informatycznych

B. Formy zaliczenia
« ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocestlkawych otrzymywanych w trakci
trwania semestru za sprawdzian pisemny, wykonywishizada: i aktywnd¢ na zag-
ciach.

1%

C. Podstawowe kryteria

uzyskanie pozytywnej oceny:kowej/zaliczeniowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzapcych wraz z wymogami wsgpnymi

Nalezy okreslié:
A. Wymagania formalne

B. Wymagania wspne brak




Cele przedmiotu
Wprowadzenie pegia algorytmu i metod poréwnywania algorytméw opagzentacja miiwosci wykorzystania rénych na-
rzedzi komputerowych i ich ogranioze

Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu:

Pojecie algorytmu. Problem i jego specyfikacja. Metogysu algorytméw. Algorytmy klasyczne: algorytmligiglsa. Maszyna
RAM. Podstawowe konstrukcje. Analiza poprasgnprogramu RAM na przyktadzie algorytmu EuklideSlgorytmy klasyczng:
schemat Hornera. Zionas¢ czasowa i parmciowa programéw RAM. Poprawswi ziazonasé¢ algorytmow. Zieonasé proble-
mu. Komputerowa reprezentacja informacji. Arytmatgkiiennopozycyjna. Wspomaganie oblicze pomog narzdzi kompu-
terowych. Ograniczenia nardzi wspomagaicych obliczenia.

B. Problematyka laboratorium:

Wstbp do algorytmdéw, zapis algorytmu i implementacjgayku maszyny RAM. Badaniezaioasci obliczeniowej i panatiowej
algorytmow.

Przeghd znanych algorytmoéw. Systemy liczbowe i przeliezaigdzy systemami.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczeniaage¢ (zdania egzaminu):
1. D. Harel, Rzecz o istocie informatyki. WNT, \Waawa 2001
B. Literatura uzupetniaj aca
1. T.H. Cormen, C.E. Leiserson, B.L. Rivest, Wpadeenie do algorytmow. WNT, Warszawa, 2003
2. L. Banachowski, K. Diks, W. Rytter, Algorytmiruktury danych. WNT, Warszawa, 2002

Wiedza
Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
W01 Definiuje pogcie problemu obliczeniowego i algorytmu. sprawdzissem- | K_WO05,01
W02 Zna zasady zapisu algorytméw w postaci schetrlalowego. ny K_W03
W03 Wymienia podstawowe kryteria oceny efektygoi@lgorytméow. K_W11
W04 Zna reprezentacje stato- i zmiennopozycyjrsblizeczywistych. K_W06,03
Umiejetnosci:
Symb. Efekt Metoda weryfikacj Odniesienie
uo1 Zapisuje proste algorytmy w postaci listy krek&Gchematu blokowego |i sprawdzian pisem-| K_U01,25,26,27
© programu komputerowego (dla maszyny RAM). ny
'GEJ uo2 Poréwnuje efektywrio wybranych algorytmow obliczagych NWD eksperyment K_U27
o uo3 Modyfikuje wybrane algorytmy dla uzyskania lepisztazoncci eksperyment K_U26
% uo4 Poréwnuje efektywrié schematu Hornera z innymi metodami obliczanieksperyment K_U26,27
§ wartasci wielomianu
> uo5 Szacuje rzeczywisty czas wykonania algorytraaaanej ztdonaici mini projekt K_U01,36
o
I}
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda weryfikacj Odniesienie
K01 Rozumie maliwosci wykorzystania rénych narzdzi obliczeniowych i ich K_KO05
ograni_czenia. - - - - - konwersacja
K02 Potrafi zadawapytania zmierzace do pokonania trudieci napotykanych K_K02
przy rozwizywaniu problemu.
K03 Potrafi zrealizow& proste zadanie zespotowe, pracupv kilkuosobowej K_KO03
grupie nad rozwizaniem zadania praktycznego (laboratorium). obserwacja
K04 Postpuje etycznie w zakresie wykorzystania efektow piaaych oséb. K_K04
K05 Korzysta z literatury kgtkowej i zasobow internetowych szukajwska- prezentacja K_KO06
z6wek do rozwjzania problemu.
K06 Potrafi wspétorganizowgprae zespotu (zajcia laboratoryjne). obserwacja K_KO08
Kontakt:

Wykaz numerdw telefonicznych i adreséw mailowyealgwnikow znajduje gina stronie Instytutu Matematyki i Informatyki:
www. mat h. uni . opol e. pl




