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Nazwa jednostki prowadzcej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizykinformatyki, Instytut Matematyki i Informatyki

Studia
Kierunek stopien tryb specjalnos¢ specjalizacja
Matematyka Pierwszy Stacjonarne
Niestacjonarne*)

Nazwisko osoby prowadgcej (os6b prowadacych)

Formy zaje¢, sposab ich re-
alizacji i przypisana im liczba
godzin

A. Formy zajeé
o wyktad (W),
e laboratorium (L)

B. Sposéb realizacji
» zajecia w sali wyktado-
wej/laboratoryjnej

C. Liczba godzin
e wyktad — 30 godzin
« laboratorium — 30 godzin

*) Studia niestacjonarne:

Wyktad — 18 godz. (2T+162)
Laboratorium— 18 godzin

Liczba punktow ECTS: 4

Kalkulacja naktadu pracy:
30 godz. — uczestnictwo w wyktadagh;1g]
15 godz. — utrwalenie i pogiienie wiedzy zakresie @bym wyktadem;” 27]
30 godz. — uczestnictwo w laboratoriad?; 18]
20 godz. — dokizenie w domu programow komputerowygh34]
5 godz. — udziat w konsultacjadH 3]

t gczny nakiad pracy studenta : 100 godzin, co odpalsid pkt. ECTS

w tym

* naktad pracy zwizany z zagciami wymagajcymi bezpéredniego udziatu nauczycieli akademickiclp:
30+30+5=65g0dz., co odpowiada 2,5 pkt. ECTS

« nakfad pracy zwjzany z zgjciami o charakterze praktycznym:
30+20=50 godz., co odpowiada 2 pkt. ECTS

*) na studiach niestacjonarnych:

e naklad pracy zwizany z zagciami wymagajcymi bezpéredniego udzialu nauczycieli akademicki
18+18+3=39 godz., co odpowiada,5pkt. ECTS;

 naktad pracy zwjzany z zaciami o charakterze praktycznym:
18+34=52 godz., co odpowiadapkt ECTS

Status przedmiotu
* obowigzkowy (kanon)

Jezyk wyktadowy
Polski

Metody dydaktyczne
» wyktad / wykfad proble-

Forma i sposob zaliczenia oraz podst. kryteria ocgnlub wymagania egzaminacyjne
Na ogoélnych zasadach oklenych w programie ksztalcenia, a w szczegétino

mowy / wykfad z prezenta
cja multimedialry

A. Sposob zaliczenia
« zaliczenie z ocen(wyktad i laboratorium)

» ¢wiczenia laboratoryjne:
wykorzystanie zintegrowa
negosrodowiska programi-
stycznego(Microsoft Visua|
Studio®)

B. Formy zaliczenia

* (W) (L) zaliczenie z ocen ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ozgstko-
wych otrzymywanych w trakcie trwania semestru zatgpienia ustne, prace pisemne
zadania programistyczne

C. Podstawowe kryteria
(W) (L) uzyskanie pozytywnej oceny koowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzapcych wraz z wymogami wsgpnymi

Nalezy okresli¢:

A. Wymagania formalne brak
B. Wymagania wsipne brak

Cele przedmiotu

Zapoznanie studentéw ze sposobami implementagirgmow w gzyku algorytmicznym wysokiego poziomusnodowi-

sku programistycznym.




Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu:
Podstawy programowania wziyku algorytmicznym wysokiego poziomu. Zmienne, @pery, instrukcje. Typy danych (prosts

ztozone). Podstawowe konstrukcje programistyczréi€pinstrukcje warunkowe). Funkcje i proceduryetBentarne struktury
danych (tablica, lista, kolejka, stos). Rekurengjprogramowaniu.

C. Problematyka laboratorium:
Praktyczne wykorzystanie wiedzy nabytej na wyktadzicelu zapisywania algorytmow ezyku programowania oraz kompi
lowania, uruchamiania i testowania programéw korapych w zintegrowanyrérodowisku programistycznym.
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Wiedza
Symb. Efekt Metoda weryfikaciji Odniesienie
W01 | Zna podstawy programowania gzyku algorytmicznym wysokiego pozio-| Zadania programi- K_W11
mu. styczne
W02 | Zna podstawowe konstrukcje programistyczne. Zadania programi- K_wil
W03 styczne, sprawdzian | K W11
Zna podstawowe typy danych, ich wiascid ograniczenia. pisemny
©
@
% Umiejetnosci:
‘51; Symb. Efekt Metoda weryfikaciji Odniesienig
< uo1 Potrafi zapisaalgorytm w gzyku programowania. Zadania programi- | K_U26
E‘ uo2 Potrafi skompilow& uruchomé i testowa@ napisany samodzielnie programstyczne K_U27
2 komputerowy.
w uo3 Potrafi wykorzystaw swoich programach funkcje i procedury. K_U26
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda weryfikaciji Odniesienig
K01 Potrafi korzysta z dokumentacjgrodowiska programistycznego, w tym|zZZadania programi- K_KO06
narzdzi pomocy. styczne
Kontakt:

Wykaz numerow telefonicznych i adreséw mailowycagmwnikdw znajduje sina stronie Instytutu Matematyki i Informatyk]:

www. mat h. uni . opol e. pl




