Nazwa przedmiotu

Podstawy Programowania Sieciowego

Kod ECTS

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut matematyki i Informatyki

Studia
Kierunek stopien tryb specjalnosé specjalizacja
Informatyka Pierwszy Stacjonarne
Niestacjonarne”

Nazwisko osoby prowadzacej (osob prowadzacych)
Pracownicy Zaktadu Informatyki

Formy zaje¢, sposob ich re-
alizacji i przypisana im liczba
godzin

A. Formy zajeé
o wykiad (W),
e laboratorium (L).

B. Sposob realizacji
o zajecia w sali wykladowej/
dydaktycznej/laboratoryjnej

C. Liczba godzin

Wyktad — 30 godzin
Laboratorium — 30 godzin

*) Studia niestacjonarne:

Wyktad — 18 godz. (2T+162)
Laboratorium —18 godzin

Liczba punktéw ECTS: 6

Bilans naktadu pracy przecigtnego studenta:

e 10 godz. — wstepny przeglqd literatury [ 10]

e 15x2 godz. = 30 godz. — udzial w wykladach [ 18]

e 15x2 godz. = 30 godz. — udzial w labortatoriach [ 18]

e 15x2 godz. = 30 godz. — analiza i przyswojenie tresci wykladu [ 30]
5 x ] godz. = 5 godz. — udzial w konsultacjach do wykiadu [ 5]

e /5x] godz. = 15 godz. — przygotowanie do labortatoridw [~ 30]

5 x [ godz.=5 godz. — udzial w konsultacjach do labortatorium [”5]
« 10 godz. — przygotowanie do prac zaliczeniowych na laboratoriach [ 15]
« 10 godz. — przygotowanie do egzaminu [~ 15]

« 2 godz. — konsultacje przed egzaminem [”1]

3 godz. — udzial w egzaminie [ 3]

Lgczny naklad pracy studenta: 150 godzin, co odpowiada 6 pkt. ECTS

w tym

e naklad pracy zwigzany z zajeciami wymagajgcymi bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich:
30+30+5+5+2+3=75 godz., co odpowiada 3 pkt. ECTS;

e naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym:
30+15+5+10+10+3 =73 godz., co odpowiada 3 pkt. ECTS

*) na studiach niestacjonarnych:
e naklad pracy zwigzany z zajeciami wymagajgcymi bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich:
18+18+5+5+2+3=50 godz., co odpowiada 2 pkt. ECTS;
® nakiad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym:
18+30+5+15+15+3=86 godz., co odpowiada 3 pkt. ECTS

Status przedmiotu

Jezyk wykladowy

e do wyboru Polski (mozliwosé realizacji w jezyku angielskim)
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne
o wyktad / wykiad problemo- | Na ogdlnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia, a w szczegdlnosci

Wy / wykiad z prezentacjg | A. Sposob zaliczenia

multimedialng e zaliczenie z oceng (laboratorium)

e (¢wiczenia laboratoryjne:

ez wykorzystaniem Srodowi-
ska programistycznegoMS
Visual Studio, Borland

e egzamin (wykfad)

B. Formy zaliczenia
o (W) ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych otrzymywanych w
przeciqggu semestru za referaty/projekty pisemne
o (L) zaliczenie z ocenq: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru z 2 pisemnych sprawdzinéw, oceny z obrony
projektu budowy aplikacji sieciowej z bazq danych.

C. Podstawowe kryteria
e (W) (L) uzyskanie pozytywnej oceny zaliczeniowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

Nalezy okreslic¢:

A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: zaliczenie przedmiotu Bazy danych 1, Programowanie 3




Cele przedmiotu
Celem przedmiotu jest nauczenie studenta do sprawnego postugiwania sie interfejsami programowym stuzgcymi do budowy
aplikacji sieciowych, nauczenie zasad dziatania i budowy aplikacji i podstawowych ustug sieciowych.

TreSci programowe
A. Problematyka wykfadu

Omowienie i konfiguracja wybranego srodowiska programistycznego. Konfiguracja TCP/IP hosta, oméwienie budowy aplikacji
ipconfig. Protokoly TCP/IP, statystyka sieci, mowienie budowy aplikacji netstat. WinSock2 API, protokoét TCP. Omowienie
budowy aplikacji klient-serwer TcpEcho. Struktura datagraméw ICMP. Oméwienie budowy aplikacji ping, tracert.

Znajdowanie adresow fizycznych hostow, edycja, modyfikacja tablic arp. Omowienie budowy aplikacji arp. Omowienie budowy
aplikacji klient serwera WWW. Omowienie budowy aplikacji klienta ustugi DHCP. Omowienie budowy klienta ustugi DNS.

Komunikacja z bazami danych - obiekty ADO. Oméwienie budowy aplikacji sieciowej stuzgcej do komunikacji z bazq danych.

Technologia i srodowisko .Net, serwisy www, windows forms, ADO.NET. Aplikacje sieciowe, przeglqd technologii siecio-
wych:DCOM, Java RMI, Corba.

B. Problematyka laboratorium

Omowienie i konfiguracja srodowiska programistycznego MS Visual Studio. WinSock2 API. Protokol TCP, wykonanie aplikacja
klient-serwer TecpEcho. Struktura datagraméw ICMP, testowanie sieci za pomocq datagraméw ICMP. Wykonanie aplikacji
ping, tracert. Komunikacja z serwerem DHCP. Wykonanie elementow klienta ustugi DHCP, aplikacja iprenew. Komunikacja z
serwerem DNS. Wykonanie elementow klienta ustugi DNS, aplikacja dnsquery. Komunikacja z bazami danych - obiekty ADO.
Wykonanie aplikacji z bazg danych, aplikacja sqlquery.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana

A.l. wykorzystywana podczas zajeé
1. W. R. Stevens, UNIX. Programowanie ustug sieciowych. Tom I, II. WNT 2002.
2. B. Stroustrup, Jezyk C++. WNT, 2002.

A.2. studiowana samodzielnie przez studenta
1. D. Meyers, Jezyk C++ - bardziej efektywny. WNT, 19982.

B. Literatura uzupelniajaca
1 RFC, Specyfikacje i standardy protokotow, http://www.rfc-editor.org
2. inne podreczniki dostepne on-line poprzez Bibliotek¢ Glowng UO (,,ibuk™)

Wiedza
Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
Wo1 rozumie zasady komunikacji i transmisji danych w sieciach komputero- s . K_W08
. . prawdzian
wych, zna model referencyjny dla systemow otwartych (model OSI), Pi
g AT isemny
zna standard Ethernet, rozumie poj¢cie domeny kolizyjnej
W02 zna struktur¢ postawowych protokotéw komunikacyjnych, w tym protoko- Sprawdzian K_W08
a DHCP, DNS, HTTP, TCP, UDP, IP, ICMP, ARP, zna ushigi sieciowe ?—’isemn
DHCP, DNS, serwery WWW, zna zasady budowy aplikacji sieciowych y
= T Y
= | Umiejetnosci:
§ Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
8 uo1 potrafi zbudow¢ prosta interakcyjng aplikacje internetowa dzialajaca w Sprawdzian K_U21
E oparciu o baze danych pisemny
z uo2 potrafi postugiwaé si¢ narzedziami net, ipconfig, netstat, nslookup, ping, Projekt, praca K_U19
= tracert, klientem serwera WWW kontrolna
=)
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
K01 rozumie znaczenie wiedzy z zakresu sieci komputerowych i dostrzega sens . K_KO01
L . - : ; Konwersacja
rozwijania swoich kompetencji w zakresie tego przedmiotu
K02 potrafi zadawac¢ pytania zmierzajace do pokonania trudnosci napotykanych Konwersacja, K_K02
przy rozwigzywaniu problemu Obserwacja
K03 postepuje etycznie w zakresie wykorzystania efektow pracy innych osob Obserwacja K_K04
K04 potrafi samodzielnie wyszukiwa¢ informacje w literaturze, takze w jezy- . K_KO06
Obserwacja
kach obcych
Kontakt:

Wykaz numeréw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikow znajduje sie na stronie Instytutu Matematyki i Informatyki:
www.math.uni.opole.pl



http://www.rfc-editor.org/

