Nazwa przedmiotu
Architektura komputerow

Computer system architecture

Kod ECTS

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut matematyki i Informatyki

Studia

Kierunek

stopien tryb specjalnosé specjalizacja

Informatyka

1, licencjat/inzynierskie

Stacjonarne

Nazwisko osoby prowadzacej (osob prowadzacych)

Formy zaje¢, sposob ich re-
alizacji i przypisana im liczba
godzin

A. Formy zajeé
wyktad (W),
laboratorium (L)

B. Sposob realizacji
zajecia w sali wyklado-
wej/laboratoryjnej

C. Liczba godzin

Wyktad — 30 godzin
Laboratorium — 30 godzin

*) Studia niestacjonarne:

Wyktad — 18 godz. (2T+162)
Konwersatorium — 18 godzin

Liczba punktéw ECTS: 5

Bilans nakiadu pracy przecietnego studenta:

2 godz. — zapoznanie sie z literaturg [ 2]

30 godz. — udzial w wyktadach [ 18]

30 godz. — udzial w laboratoriach [’ 18]

o2 godz. — Udzial w konsultacjach do wykladu [ 2]

e15 godz. — analiza i przyswojenie tresci poznanych na wyktadach [ 20]
15 x 3 godz.=45 godz. — przygotowanie do zaje¢ lab. [ 60]

2 godz. — udzial w konsultacjach do laboratorium [ 2]

6 godz. - przygotowanie do egzaminu [”10]

2 godz. — udzial w konsultacjach przed egzaminem [ 2]

e3 godz. — udzial w egzaminie [ 3]

Lgczny nakitad pracy studenta: 137 godzin, co odpowiada 5 pkt. ECTS

w tym

e nakiad pracy zwigzany z zajeciami wymagajqgcymi bezposredniego udzialu nauczycieli aka-
demickich: 30+30+2+2+2+3=69 godz., co odpowiada 2,76 pkt. ECTS;

e nakiad pracy zwiqzany z zajeciami o charakterze praktycznym:
30+45+2+3 = 80 godz., co odpowiada 3 pkt. ECTS

*) na studiach niestacjonarnych:

e naklad pracy zwiqzany z zajeciami wymagajgcymi bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich:
18+18+2+2+2+3=45 godz., co odpowiada 1,7 pkt. ECTS;

e nakiad pracy zwiqzany z zajeciami o charakterze praktycznym:
18+60+2+3=83 godz., co odpowiada 3 pkt. ECTS

Status przedmiotu Jezyk wykladowy
e obowigzkowy Polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne

wyktad | wykiad z prezenta-

Na ogolnych zasadach okreslonych w programie ksztalcenia, a w szczegolnosci

¢jg multimedialng
¢wiczenia laboratoryjne —
rozwigzywanie za-

A. Sposob zaliczenia
e eQzamin na oceng (wyklad)

e zaliczenie z ocenq (konwersatorium)

dan/realizacja projektow

B. Formy zaliczenia

(W) egzamin pisemny/ustny

(K) zaliczenie z oceng; ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru za wystgpienia ustne i projekty

C. Podstawowe kryteria
(W) uzyskanie pozytywnej oceny;
(K) uzyskanie pozytywnej oceny koncowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

Nalezy okreslic¢:

A. Wymagania formalne: zaliczenie przedmiotu ,, Systemy komputerowe” i ,, Programowanie 1"’

B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu

Przedmiot stanowi przeglgd skladowych sprzetu komputerowego, zarowno od strony architektonicznej jak i funkcjonalnej.
Celem przedmiotu jest uzyskanie przez studenta spojrzenia na sprzet komputerowy z punktu widzenia architektury niskopo-
ziomowej oraz uzyskanie podbudowy do pézZniejszego wlasciwego rozumienia wzajemnych relacji miedzy sprzetem, syste-




mami operacyjnymi i oprogramowaniem oraz wynikajgcych stgd mozliwosci i ograniczen.

TresSci programowe

A. Problematyka wykfadu i laboratorium

Podstawowe typy, formaty i standardy danych. Klasyczny model von Neumanna. Ogélna organizacja i architektura komputera
oraz architektura jego skfadowych. Urzgdzenia wejscia-wyjscia. Magistrale. Technika cyfrowa. Fizyczne i materiatowe zagad-
nienia techniki cyfrowej. Systemy cyfrowe. Szczegotowa organizacja jednostki centralnej (procesora). Asembler. Typy danych i
budowa programu asemblerowego. Programowanie procesoréw w praktyce (na przyktadzie wybranej rodziny procesorow).
Sprzetowe wsparcie dla systemow operacyjnych Zarzgdzanie pamigciq. System przerwan. Interfejsy i komunikacja. Wymiana
danych z urzqdzeniami wejscia-wyjscia. Wieloprocesorowosc¢ i architektury alternatywne. Fizyczna budowa i techniki stosowane
w urzqdzeniach do przechowywania i sktladowania danych. Specjalizowane komponenty do przetwarzania dzwigku i grafiki.

B. Problematyka laboratorium

Reprezentacje liczb catkowitych i rzeczywistych i wykonywanie podstawowych operacji arytmetycznych na tych reprezentacjach.
Projektowanie i analiza ukladow sekwencyjnych i kombinacyjnych. Projektowanie i konstruowanie programow asemblerowych z
uwzglednieniem jednostek ALU, FPU i instrukcji wektorowych. Projektowanie i konstruowanie programow nisko- i Wysoko-
poziomowych realizujgcych wybrane zagadnienia dotyczqce komUnikacji z urzqdzeniami wejscia-wyjscia.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢é (zdania egzaminu):

wykorzystywana podczas zajeél studiowana samodzielnie przez studenta

1. Clark, S. H. A., W sercu PC wedlug Petera Nortona, Wydawnictwo Helion, 200x;

2. Irvine, K. R., Asembler dla procesorow Intel. Vademecum profesjonalisty, Wydawnictwo Helion, 2003.

3. Luba, T., Synteza uktadoéw logicznych, Oficyna Wydawnicza PW, Warszawa 2005.

4. Luba, T., Synteza uktadéw cyfrowych, Wydawnictwa Komunikacji i Laczno$ci, Warszawa 2003.

5. Aktualne materiaty i specyfikacje publikowane przez producentow sprzetu komputerowego, dostgpne w sieci Internet.
B. Literatura uzupelniajaca

1. Metzger, P., Anatomia PC. Wydanie VIII , Wydawnictwo Helion, 200x.

2. Stallings, W., Organizacja i architektura systemu komputerowego. WNT, 200x;

2. Hyde, R., Asembler. Sztuka programowania., Wydawnictwo Helion, 2004.

Wiedza
Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
W01 Definiuje pojecia techniki cyfrowej K_Wo06
W02 | Klasyfikuje i opisuje podstawowe obiekty systemow cyfrowych mini projekty/ K_W06
W03 Opisuje i wyjasnia maszynows reprezentacje danych i realizacje operacji zdania problemowe | K_W06
arytmetycznych i logicznych
W04 | Przedstawia organizacje komputera na poziomie asemblera egzamin K_WO06
W05 | Opisuje i wyjasnia organizacje i architekture systemoéw pamieci K_WO06
W06 Opisuje 1 wyjasnia rozwigzania i mechanizmy dotyczace interfejsow i K_W06
komunikacji mini testy do wy-
W07 | Przedstawia organizacje jednostki centralnej na wybranym przyktadzie ktadu K_WO06
W08 Przedstawia i wyjasnia budowe i dziatanie wybranych urzadzen zewngetrz- K_W06
nych egzamin
W09 | Klasyfikuje i opisuje architektury wieloprocesorowe K_W06
=
g
= | Umiejetnosci:
S Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
=~ uo1 Projektuje proste uktady sekwencyjne i kombinacyjne K_U13
§ uoz2 Wyznacza reprezentacj¢ liczb catkowitych i wymiernych zgodnie z przyje- K_U14
K tymi standardami mini projekty/
= uo03 Wykonuje podstawowe operacje arytmetyczne na reprezentacjach liczb zdania problemowe | K _U14
uo4 K_U09, K_U11,
Pisze i uruchamia proste programy na poziomie asemblera egzamin K_U12
uo5 Przetwarza rozne typy danych na poziomie asemblera (liczby, tablice, tekst, K_U15
dzwigk, obrazy)
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
K01 Ma $wiadomos¢ ciggtych zmian i innowacji dokonywanych w dziedzinie | konwersacja K_KO01
architektury komputerow, inspirowanych innymi dziedzinami wiedzy i
inspirujacych je, a w zwiazku z tym rozumie potrzebe ciaglego doskonale-
nia swojej wiedzy i umiej¢tnosci w zakresie architektury komputerow na
poziomie niezbg¢dnym do wykonywania przysztych czynno$ci zawodowych
K02 Ma $wiadomo$¢ wpltywu na $rodowisko technologii zwiazanych z wyko- | konwersacja K_KO06
rzystaniem w systemach cyfrowych materialdéw specjalnych, ich wtornym




pozyskiwaniem, utylizacja. Rozumie wage wysitkow zmierzajacych do
zmniejszenia energochtonnosci systemow cyfrowych zarowno w fazie ich
wytwarzania jak i uzytkowania

mini test do wykta-
du

Kontakt:

Wykaz numeréw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikow znajduje sie na stronie Instytutu Matematyki i Informatyki:

www.math.uni.opole.pl




