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Studia
Kierunek stopien tryb specjalnos¢ specjalizacja
Informatyka Pierwszy Stacjonarne
Niestacjonarne™

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

Formy zaje¢, sposob ich realiza- | Liczba punktow ECTS: 10
cji i przypisana im liczba godzin

Kalkulacja naktadu pracy:
45 godz. — uczestnictwo w wykladach [~ 26];
15 godz. — utrwalenie i poglebienie wiedzy zakresie objetym wyktadem [ 34];

A. Formy zajeé
o wyktad (W);

* laboratorium (L); 45 godz. — uczestnictwo w laboratoriach [ 26];
* konwersatorium (K). 90 godz. — dokonczenie w domu zadan programistycznych [?109];
30 godz. — uczestnictwo w konwersatoriach [~ 18];
B. Sposob realizacji 30 godz. — przygotowanie w domu rozwigzan zadan na konwersatorium [~ 45];
* zajgcia w sali wyktado- 5 godz. — udziat w konsultacjach [72].
wej/laboratoryjnej/dydak-
tycznej. Sumaryczny naktad pracy: 260 godzin,
C. Liczba godzin w tym

o naklad pracy zwigzany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego udziatu nauczycieli
akademickich: 125 godz., co odpowiada 5 pkt. ECTS;

o naklad pracy zwiazany z zajgciami o charakterze praktycznym: 195 godz., co odpo-
wiada 7 pkt. ECTS.

*) na studiach niestacjonarnych:
o naklad pracy zwigzany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego udzialu nauczycieli
akademickich: 72 godz., co odpowiada 3 pkt. ECTS;
e naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym: 195 godz., co odpo-
wiada 7 pkt. ECTS.

e wyktad — 45 godzin;
o laboratorium — 45 godzin;
o konwersatorium — 30 godzin.

*) Studia niestacjonarne:
e wyktad — 26 godzin (2T+242);
e laboratorium — 26 godzin;
e Kkonwersatorium — 18 godzin.

Status przedmiotu Jezyk wykladowy
e obowiazkowy. polski
Metody dydaktyczne Forma i sposob zaliczenia oraz podst. Kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne

e wyklad / wyklad problemowy | na ogélnych zasadach okreS§lonych w programie ksztatcenia, a w szczeg6lnosci

/ wyktad z prezentacja multi- | A. Sposob zaliczenia
medialna, e (W, K, L) zaliczenie z oceng.

e (¢wiczenia laboratoryjne: wy-
korzystanie zintegrowanego
srodowiska programistyczne-

B. Formy zaliczenia

e (W, K, L) ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych otrzymywa-
] nych w trakcie trwania semestru za wystgpienia ustne i za prace pisemne, W tym pro-
g0, gramy komputerowe.

* i(;)znvvv\;erzsa‘t:;l?;nzzaiﬁkUSJa, C. Podstawowe kryteria
azy ' o (W, K, L) uzyskanie pozytywnej oceny zaliczeniowej.

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
brak wymagan wstepnych

Cele przedmiotu
Celem jest zapoznanie studentéw z pojeciami algorytmu i programu, nauczenie projektowania i zapisywania w jezyku impe-
ratywnym prostych programéw oraz uruchamiania ich w srodowisku programistycznym, a takze weryfikowania ich po-
prawnosci.

TreSci programowe
A. Problematyka wyktadu i konwersatorium:

Programowanie niskopoziomowe — maszyna RAM, pojecie algorytmu, znane algorytmy iteracyjne, implementacja algorytmow z
wykorzystaniem podstawowych konstrukcji programistycznych w jezyku niskiego poziomu, dynamiczny przydziat pamigci,
paradygmat programowania imperatywnego, podstawowe struktury danych i wykonywane na nich operacje, podstawowe kon-
strukcje programistyczne w jezyku wysokiego poziomu, W tym instrukcje warunkowe i iteracyjne, funkcje i procedury, zakres
dziatania zmiennych, rekurencja i jej implementacja, metody weryfikacji poprawnos$ci programow, typ wskaznikowy i referen-
cyjny, alokacja i zwalnianie pamie¢ci dynamiczne;j.




B. Problematyka laboratorium:

Praktyczne wykorzystanie wiedzy nabytej na wyktadzie w celu zapisywania algorytméw w jezyku programowania niskiego i
wysokiego poziomu oraz kompilowania, uruchamiania i testowania programow komputerowych w zintegrowanym $rodowisku
programistycznym.

Wykaz literatury
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Wiedza
Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
W01 | Zna pojecie algorytmu K_W03, K_W04
W02 | Zna podstawowe konstrukcje programistyczne K_W03, K_W04
W03 Zna podstawowe struktury danych i wykonywane na nich operacje Sprawdziany K_W03, K_W04
W04 | Zna wskazniki i referencje oraz dynamiczny przydziat pamigci pisemne K_W03, K_W04
W05 | Zna rekurencje w programowaniu imperatywnym K_W03, K_Wo04
W06 | Zna metody weryfikacji poprawnosci programéw K_W03, K_W04
Umiejetnosci:
= Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
§ uo1 Potrafi zapisa¢ proste algorytmy w postaci schematu blokowego Sprawdzian pisemny
'E uo2 Potrafi pisa¢, uruchamia¢ i testowaé proste programy wykorzystujace instrukcje K U09
N warunkowe i konstrukcje petli w wybranym $rodowisku programistycznym -
i uo3 Potrafi pisa¢, uruchamia¢ i testowa¢ programy zawierajace wiasne procedury/ K U09
£ funkcje w wybranym $rodowisku programistycznym 7 . i -
) uo4 Potrafi pisa¢, uruchamiaé i testowa¢ programy wykorzystujace procedury/funkcje w@mpmma
= p1sac, programy wy. ystujace p y ]
M rekurencyjne w wybranym $rodowisku programistycznym mistyczne K_U09
uo5 I_:’Otrafi czyta¢ ze zrozumieniem programy zapisane w jezyku programowania K U10
imperatywnego -
u06 Unmie pisaé proste programy w kodzie maszyny RAM K_U12
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
K01 Zespotowe zada-
Potrafi wykonywac proste zadania w matym zespole nie programi- K_KO02
styczne
K02 Rozumie potrzebg poglebiania swej wiedzy w zakresie programowania IEt:alfgnF\)/:/Z?’r:ar(]:?a K_KO05
Kontakt:

Wykaz numerow telefonicznych i adresow mailowych pracownikéw znajduje sie na stronie Instytutu Matematyki i Informatyki:
www.math.uni.opole.pl




