Nazwa przedmiotu
Programowanie 2

Kod ECTS
3.4.7SX.PRG2

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut matematyki i Informatyki

Studia
Kierunek stopien tryb specjalnosé specjalizacja
Informatyka Pierwszy Stacjonarne
Niestacjonarne”

Nazwisko osoby prowadzacej (osob prowadzacych)
Pracownicy Zaktadu Informatyki

Formy zaje¢, sposob ich re-
alizacji i przypisana im liczba
godzin

A. Formy zajeé
o wykiad (W),
e laboratorium (L).

B. Sposob realizacji
o zajecia w sali wykladowej/
dydaktycznej/laboratoryjnej

C. Liczba godzin

Wyktad — 15 godzin
Laboratorium — 45 godzin

*) Studia niestacjonarne:

Wyktad — 8 godz. (2T+6Z)
Laboratorium —26 godzin

Liczba punktéw ECTS: 5

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta:

e 5godz. — wstepny przeglad literatury [ 5]

e 15x1 godz. = 15 godz. — udzial w wykladach [ 8]

* 15x3 godz. = 45 godz. — udzial w labortatoriach [ 26]

e /5x1 godz. = 15 godz. — analiza i przyswojenie tresci wykladu [ 23]

5 x ] godz. =5 godz. — udziat w konsultacjach do wykiadu [ 5]

e /5x] godz. = 15 godz. — przygotowanie do labortatoridw [~ 18]

« 15 godz. — przygotowanie projektu do wykfadu [ 23]

« 10 godz. — przygotowanie dosprawdzianéw zaliczeniowych na laboratoriach [ 18]

Lgczny naklad pracy studenta: 125 godzin, co odpowiada 5 pkt. ECTS

w tym

e naktad pracy zwigzany z zajeciami wymagajgcymi bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich:
15+45+5=65 godz., co odpowiada 2 pkt. ECTS;

e naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym:
45+15+10+15 =85 godz., co odpowiada 3 pkt. ECTS

*) na studiach niestacjonarnych:
e nakiad pracy zwigzany z zajeciami wymagajqcymi bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich: 8+26+5=39
godz., co odpowiada 2 pkt. ECTS;
® nakiad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym:
26+18+18+23 =85 godz., co odpowiada 3 pkt. ECTS

Status przedmiotu
o obowigzkowy (kanon)

Jezyk wykladowy
Polski (mozliwosc¢ realizacji w jezyku angielskim)

Metody dydaktyczne

o wyktad / wyktad problemo-
wy / wyktad z prezentacjg
multimedialng

e (wiczenia laboratoryjne:
projekt i implementacja
programoéw komputerowych

Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne
Na ogolnych zasadach okreslonych w programie ksztalcenia, a w szczegdlnosci

A. Sposob zaliczenia
e zaliczenie z oceng laboratorium
o zaliczenie z oceng (wyktad)

B. Formy zaliczenia

e (W) ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie oceny projektu programistycznego

o (L) zaliczenie z oceng: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru za pisanie programéw komputerowych, a tak-
ze na podstawie ocen z kolokwiow

C. Podstawowe kryteria
e (W) (L) uzyskanie pozytywnej oceny zaliczeniowej

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

Nalezy okreslic¢:

A. Wymagania formalne: zaliczenie/ocena pozytywna z przedmiotu Programowanie 1
B. Wymagania wstepne: znajomos¢ paradygmatu programowania proceduralnego i praktyczna umiejetnosc stosowania
podstawowych technik programistycznych w tym zakresie




Cele przedmiotu
Przedmiot stanowi rozszerzenie i uzupetnienie przedmiotu ,, Programowanie 1" w zakresie podstaw metodologii programo-
wania i jej praktycznego wykorzystania do tworzenia prostych programéw z interfejsem graficznym. Pojecia teoretyczne sq
ilustrowane w wybranym jezyku programowania w zintegrowanym srodowisku programistycznym. Nabycie przez studenta
umiejetnosci tworzenia aplikacji opartych o graficzny interfejs uzytkownika.

Tre$ci programowe
A. Problematyka wykfadu | B. Problematyka laboratorium

Przeglgd paradygmatow programowania. Praca w zintegrowanym srodowisku programistycznym. Obstuga zdarzen. Wykorzy-
stanie obstugi zdarzen we wlasnych programach. Komponenty GUI i sposoby ich wykorzystania. Tablice: definicja, inicjacja
tablic, tablice wielowymiarowe. Typ: string. Typ wskaznikowy. Struktury, unie. Obiekty dynamiczne: operator new, gcnew, ope-
rator delete. Usuwanie obiektow. Dynamiczne struktury danych (lista jednokierunkowa, lista dwukierunkowa). Kolekcje. Seriali-
zacja. Wyjqgtki. Wyrazenia regularne. Operacje wejscia-wyjscia. Operacje na plikach. Testowanie i debugowanie programow.

Whykaz literatury
A. Literatura wymagana

A.1. wykorzystywana podczas zajec
1. Grebosz, Jerzy :Symfonia C++ standard : programowanie w jezyku C++ orientowane obiektowo. T.1, 2008
2. Grebosz, Jerzy :Symfonia C++ standard : programowanie w jezyku C++ orientowane obiektowo. T.2, 2008

A.2. studiowana samodzielnie przez studenta
1. Grebosz, Jerzy :Symfonia C++ standard : programowanie w jezyku C++ orientowane obiektowo. T.1, 2008
2. Grebosz, Jerzy :Symfonia C++ standard : programowanie w jezyku C++ orientowane obiektowo. T.2, 2008

B. Literatura uzupelniajaca
1. Stroustrup, Bjarne.: Jezyk C++ 2004
2. inne podreczniki dostgpne on-line poprzez Bibliotek¢ Gtowna UO (,,ibuk”™)

Wiedza
Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
W01 Zna paradygmat programowania proceduralnego i zorientowanego obiek- obserwacja, spraw- | K_W03
towo. dzian pisemny
W02 Posiada wiedzg z zakresu wskaznikow i referencji. Zna metody dynamicz- obserwacja, spraw- | K_WO04
nego przydziatu pamieci. Zna metody weryfikacji dziatania programow. dzian pisemny
W03 obserwacja, spraw- | K_WO07
Zna zasade dzialania procesow i watkow. dzian pisemny
W04 Posiada og6lna wiedzg nt. paradygmatow programowania i jezykow pro- obserwacja, spraw- | K_WO09
gramowania. dzian pisemny
UmiejetnoSci:
Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
uo1 Potrafi oceni¢ przydatnos$¢ réznych paradygmatéw programowania i zwig- . K_UO03, K_U28
. . . . .. Sprawdzian
~ zanych z nimi §rodowisk programistycznych do rozwigzywania roznego pisemny
‘= typu problemdéw.
>t uo02 Konwersacja, K_U32
55 Potrafi tworzy¢ i interpretowaé kod zrédtowy w C++. Obserwacja
2 uo03 Potrafi dobra¢ narzedzie do tworzenia aplikacji w trybie graficznym Obserwacja K_U04, K_U32
z uo4 Potrafi konstruowac i programowa¢ algorytmy pod katem jezykoéw progra- Sprawdzian K_U1l1
= mowania. pisemny
Fj uo5 Potrafi stosowa¢ podstawowe techniki programistyczne w zakresie progra- Sprawdzian K_U09, K_U10
mowania pisemny
uo6 Potraﬁ_ projektowaé, implementowac, testowac i debugowac proste progra- Obserwacja K_U04, K_U09,
my okienkowe projekt ' K_U32, K_U07,
K_U28, K_U34
uo7 Obserwacja, K_U04
Potrafi pisa¢ programy okienkowe w §rodowisku graficznym. projekt
uos Obserwacja, K _U17
Potrafi tworzyc aplikacje wiclowatkowe. projekt
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
K01 Jest $wiadomy konieczno$ci ciaglej aktualizacji wiedzy dotyczacej jezykow K . K_KO01
. . . onwersacja
programowania i narz¢dzi programistycznych
K02 lklozurnie koniecznos$¢ systematycznej pracy nad zlozonym programem Obserwacja K_KO02
omputerowym
Kontakt:

Wykaz numeréw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikow znajduje sie na stronie Instytutu Matematyki i Informatyki:

www.math.uni.opole.pl




