Nazwa przedmiotu Kod ECTS
Programowanie 3

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut matematyki i Informatyki

Studia
Kierunek stopien tryb specjalnos¢ specjalizacja
Informatyka Pierwszy Stacjonarne
Niestacjonarne”

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)
Pracownicy Zaktadu Informatyki

Formy zaje¢, sposob ich reali- | Liczba punktéow ECTS: 5
zacji i przypisana im liczba

godzin Bilans naktadu pracy przecietnego studenta:

o Wykiad

15 godz. — udzial w wyktadach [ 8]

8 godz. — przygotowanie do dwéch kolokwiow [ 15]

3 godz. — udziat w konsultacjach przed kolokwiami [ 3]
e Laboratorium

45 godz. — udzial w laboratoriach [ 26]

A. Formy zajeé
o wykiad (W),
e laboratorium (L)

B. Sposéb realizacji 15 godz. — przygf)toquie do laboratorrio'w [ 20] o
o zajeciaw sa{i wykiadow?j/_ ig godz. : dokqnczgnze w domu zada’n z Zaboratorl*c))w [740]
dydaktycznej/laboratoryjnej godz. — analiza literatury i zasobow Internetu [’ 14]
Lgczny naklad pracy studenta: 126 godzin, co odpowiada 5 pkt. ECTS
C. Liczba godzin w tym
® nakiad pracy zwigzany z zajeciami wymagajgcymi bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich:
Wyktad — 15 godzin 15+3+45=63 godz. (co odpowiada 2,5 pkt. ECTS)

Laboratorium — 45 godzin e naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym:

o . 45+15+30 = 90 godz.(co odpowiada 3 pkt. ECTS)
*) Studia niestacjonarne:

*) na studiach niestacjonarnych:
Wykiad - 8 godz. ® nakiad pracy zwiqzany z zajeciami wymagajgcymi bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich:
8+3+26=37 godz., co odpowiada 1,5 pkt. ECTS;
o nakiad pracy zwiqgzany z zajeciami o charakterze praktycznym:
26+20+40= 86 godz., co odpowiada 3 pkt. ECTS

Laboratorium — 26 godz.

Status przedmiotu Jezyk wykladowy
e obowigzkowy (kanon) Polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne
o wyktad / wykiad problemowy | Na ogdlnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia, a w szczegdlnosci
/ wykiad z prezentacjg mul- | A. Sposob zaliczenia
timedialng o zaliczenie z oceng (wykiad)

e (wiczenia laboratoryjne: zaliczenie z oceng (laboratorium)

)
projekt i implementacja pro- [ Formy zaliczenia
gramow l’computerowych orazl e ((W) kolokwia pisemne na oceng;
diagramow UML e (L) zaliczenie z ocenq: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych

otrzymywanych w trakcie trwania semestru za realizacje programow komputerowych i
diagramow UML

C. Podstawowe kryteria
o (W) pozytywne oceny z kolokwiéw;
e (L) uzyskanie pozytywnej oceny koricowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
Nalezy okreslic¢:
A. Wymagania formalne: zaliczenie/ocena pozytywna z przedmiotu Programowanie 2
B. Wymagania wstepne: znajomos¢ paradygmatu programowania proceduralnego i praktyczna umiejgtnosé stosowania
podstawowych technik programistycznych

Cele przedmiotu
Nabycie przez studenta umiejetnosci tworzenia i interpretacji podstawowych diagramow UML. Zapoznanie studenta z para-

dygmatem programowania obiektowego i nabycie umiejetnosci stosowania podstawowych technik programistycznych w tym
zakresie.




TreSci programowe
A. Problematyka wykiadu/ B. Problematyka laboratorium:

Wprowadzenie do jezyka UML. Wybrane diagramy UML. Paradygmat programowania obiektowego. Definiowanie Klas i obiek-
tow. Definiowanie metod klas, konstruktorow i destruktorow. Pola i metody statyczne. Funkcje operatorowe. Dziedziczenie,
funkcje wirtualne, polimorfizm, klasy abstrakcyjne. Szablony. Komponenty biblioteki VCL.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:

A. 1. wykorzystywana podczas zajec
1. Wrycza S., Marcinkowski B., Wyrzykowski K.: Jezyk UML 2.0 w modelowaniu system6éw informatycznych. Helion,
Gliwice 2005

2. Meyer
A.2. stud

B.: Programowanie zorientowane obiektowo, Helion, Gliwice 2005
iowana samodzielnie przez studenta

1. Kisilewicz J.: Jezyk C++: programowanie obiektowe, Wyd. 3, Oficyna Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej,
Wroctaw 2005

B. Literatura uzupekiajaca

1. Gamma E.: Wzorce projektowe: elementy oprogramowania obiektowego wielokrotnego uzytku, Wydawnictwa Na-

ukowo-Techniczne, Warszawa 2005

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 Posiada wiedzg z zakresu tworzenia i interpretacji podstawowych diagraméw UML. sprawdzian K_W13
pisemny/
miniprojekt
W02 Posiada wiedz¢ o narz¢dziach umozliwiajacych modelowanie diagramoéw UML. K_W13
W03 Zna paradygmat programowania obiektowego. sprawdzian K_W03,
pisemny K_WO09
W04 Potrafi wskaza¢ obiektowe jezyki programowania i mozliwosci ich zastosowan. K_W03,
K_W09
W05 Zna podstawowe konstrukcje programistyczne w obiektowym jezyku programowania. sprawdzian K_W04,
pisemny/ K_W09
zadania pro-
gramistyczne
W06 Posiada podstawowa wiedzg z zakresu mozliwosci wykorzystania bibliotek VCL. zadania pro- K_W12
gramistyczne
/konwersacja
Umiejetnosci:
= Symb. Efekt Metoda Odniesienie
s weryfikacji
= uo1 K_U25,
‘5 Potrafi tworzy¢ i interpretowac podstawowe diagramy UML. miniprojekt/ K_U32
=~ uo2 Potrafi dobra¢ narz¢dzie do modelowania diagraméw UML i wykorzysta¢ je do zamo- konwersacja K_U04,
§ delowania wybranych diagramow. K_U32
& uo3 Potrafi oceni¢ przydatno$¢ réznych paradygmatéw programowania i zwigzanych z konwersacja K_U03,
= nimi $rodowisk programistycznych do rozwigzywania rdznego typu probleméw. K_U28
uo4 Potrafi konstruowaé i programowa¢ algorytmy pod katem obiektowych jezykow pro- K_U11,
gramowania. K_U29
[0 Potrafi stosowa¢ podstawowe techniki programistyczne w zakresie programowania K_U09,
obiektowego. K_U29
u06 Potrafi projektowac, implementowac, testowac i debugowac proste programy obiekto- - K_U04,
we. zadanla pro- K U0,
gramistyczne K U2
K_U29,
K_U32
uo7 K_U04,
Potrafi pisa¢ programy obiektowe w §rodowisku graficznym. K_U29
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Jest swiadomy koniecznosci ciaglej aktualizacji wiedzy dotyczacej jezykow progra- K_KO01
mowania i narzedzi programistycznych konwersacja
K02 Rozumie konieczno$¢ systematycznej pracy nad ztozonym programem komputerowym K_K02
Kontakt:

Wykaz numeréw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikow znajduje sie na stronie Instytutu Matematyki i Informatyki:
www.math.uni.opole.pl




