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Formy zaje¢, sposob ich re- Liczba punktéw ECTS: 3
alizacji i przypisana im liczba

qodzin Bilans nakiadu pracy przecigtnego studenta:

e 75 godz. — udzial w laboratoriach [ 40]
5 g0dz. — udziat w konsultacjach [ 2]
10 godz. — przygotowanie dokumentacji i aplikacji zaliczeniowej na laboratorium. [ 48]

A. Formy zajeé
e laboratorium (L)

Lgczny naktad pracy studenta: 90 godzin, co odpowiada 3 pkt ECTS

w tym
B. Sposéb realizacji e nakiad pracy zwiqzany z zajeciami wymagajgcymi bezposredniego udzialu nauczycieli aka-
e zajecia w sali laboratoryj- demickich: 75+5=80 godz., co odpowiada 3 pkt ECTS;
nej e naktad pracy zwiqzany z zajeciami o charakterze praktycznym:

75+10= 85 godz., co odpowiada 3 pkt ECTS

C. Liczba godzin

*) na studiach niestacjonarnych:
e naklad pracy zwigzany z zajeciami wymagajgcymi bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich:

Laboratorium — 75 godzm 40+2=42 godz., co odpowiada 2 pkt. ECTS;
o naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym:

*) Studia niestacjonarne: 40+48 = 88 godz., co odpowiada 3 pkt. ECTS

Laboratorium —40 godzin
Status przedmiotu Jezyk wykladowy
e obowigzkowy (kanon) Polski (mozliwos¢ realizacji w jezyku angielskim)
Metody dydaktyczne Forma i sposob zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne
e (¢wiczenia laboratoryjne: Na ogolnych zasadach okreslonych w programie ksztalcenia, a w szczegolnosci

opracowanie dokumentacji | A. Sposob zaliczenia
projektowej wg zadanego o zaliczenie (0-20 pkt.) (laboratorium), waga: 100% oceny korncowej

szablonu, wykonanie apli- | B Formy zaliczenia

kacji komputerowej e (L) zaliczenie (0-20 pkt.): ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru za dokumentacje projektowq, aplikacje kom-
puterowq napisang w ramach realizowanego projektu oraz kolokwium

C. Podstawowe Kkryteria
e (L) uzyskanie pozytywnej oceny;

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
Nalezy okreslic:
A. Wymagania formalne: pozytywna ocena z przedmiotu: Inzynieria oprogramowania
B. Wymagania wstepne: umiejetnosé programowania obiektowego, umiejetnosé projektowania i implementacji relacyjnych
baz danych, znajomos¢ UML, umiejetnos¢ wykorzystania pakietu biurowego MS Olffice oraz
umiejetnos¢ korzystania z oprogramowania do modelowania np. Sybase Power Designer.

Cele przedmiotu
Przekazanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu realizacji zespotowych projektow informatycznych, ze szczegolnym uwzglednie-
niem kooperacji w obrebie zespotu, zarzqdzania projektem informatycznym.

TreSci programowe

A. Problematyka laboratorium:

Zbudowanie zespolu projektowego, przydziat zadan, harmonogramowanie, kontrola przebiegu procesu produkcji oprogramo-
wania, ocena realizacji zadan na poszczegolnych etapach przez kazdego z czlonkow zespotu. Ponadto klasyczne zagadnienia
zwigzane z wytwarzaniem oprogramowania, tj.:

e Wykonanie dokumentacji projektowej (zgodnie z szablonem) zawierajgcej m.in.: studium wykonalnosci, identyfikacje
punktow widzenia, hierarchiczng strukture wymagan, diagram przypadkow uzycia, rozklad funkcjonalny, model syste-




mu, architekture wdrozeniowa systemu, wykres Gantta, dokumentacje uzytkownika.

o Wykonanie autorskiej aplikacji komputerowej zgodnej z przygotowanq dokumentacjq, przy zastosowaniu wybranych
technologii. Aplikacja komputerowa musi zawierac¢ co najmniej jedng funkcjonalnosé zrealizowang w formie modutu
napisanego w jezyku programowania.

Whykaz literatury

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢é (zdania egzaminu):

A.l. wykorzystywana podczas zajec

1. Wrycza, Stanistaw : Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systemow informatycznych : diagramy jezyka UML, modelowa-
nie biznesowe, metodyki projektowe oparte na UML, narzedzia CASE / Gliwice : Wydawnictwo Helion, cop. 2005,
ISBN 83-7361-892-9

2. Malina, Witold. : Metodologia i techniki programowania / Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN : Mikom, cop.
2008, ISBN 978-83-01-15469-1 (PWN).

A.2. studiowana samodzielnie przez studenta

1. Cadle, James. : Zarzadzanie procesem tworzenia systemow informacyjnych / Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-
Techniczne, cop. 2004, Inzynieria Oprogramowania, ISBN 83-204-2928-5

2. Cantor, Murray. : Jak kierowa¢ zespotem programistow / Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2004, In-
zynieria Oprogramowania, ISBN 83-204-2880-7

B. Literatura uzupelniajaca

1. InZynieria systemow informatycznych, Beynon-Davies Paul, WNT 2004

2. Metryki i modele w inzynierii jako$ci oprogramowania, Stephen H.Kan, PWN 2006

3. inne podreczniki dostepne on-line poprzez Biblioteke Gtéwna UO (,,ibuk™)

Wiedza
Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
Wwo01 Ma uporzqdkowang, podbudowang teoretycznie wiedzg 0ogdlng w zakresie K_W03
inZynierii oprogramowania
W02 Zna podstawowe techniki programistyczne z zakresu programowania obiek- K_Wo04
towego.
W03 | Ma wiedz¢ na temat projektowania oprogramowania; specyfikacji i analizy praca kqntrolna/ K_W12,
. S . o : . projekt
wymagan,; walidacji i testowania oprogramowania, zarzqdzania przedsie- K_W13
wzigciem programistycznym, zna narzedzia i Srodowiska wytwarzania opro-
gramowania; procesy wytwarzania oprogramowania
) W04 | Ma wiedze na temat ergonomii w aspekcie UI. K_W10
§ Umiejetnosci:
E Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
8 uol Potrafi w sposob czytelny przygotowywaé dokumenty projektowe. K_U04
i uo02 Potrafi przygotowaé dokumentacje projektowg, a w tym dokumentacje uzyt- K_U03,
v kownika w sposob odpowiadajqcy poziomowi technicznego zaawansowania K_U05
< odbiorcy.
= uo3 Potrafi pisaé, uruchamiaé i testowaé¢ programy w wybranym srodowisku praca ko-ntkI:[OIHaI K_U09
programistycznym proje
uo4 Ma umiejetnos¢ budowy prostych systemow informatycznych oraz aplikacji K_U28,
bazodanowych wykorzystujgcych przynajmniej jeden z najbardziej popular- K_U29,
nych systemow zarzgdzania bazq danych K_U15
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
K01 Rozumie potrzebg pracy zespotowej Konwersacja / K_K02
K02 Potrafi zaplanowa¢ czynno$ci zwigzane z praca przy projekcie zespolowym obserwacja K_KO03
Kontakt:

Wykaz numeréw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie na stronie Instytutu Matematyki i Informatyki:
www.math.uni.opole.pl




