Nazwa przedmiotu

Systemy komputerowe
Computer Systems

Kod ECTS

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Matematyki i Informatyki

Studia
Kierunek stopien tryb specjalnosé specjalizacja
Informatyka Pierwszy Stacjonarne
Niestacjonarne”

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)
Pracownicy Zaktadu Informatyki

Formy zaje¢, sposéb ich
realizacji i przypisana im
liczba godzin

A. Formy zajeé
wykitad (W),
laboratorium (L)

B. Sposob realizacji
zajecia w sali wykladowej/
dydaktycznej/laboratoryjnej

C. Liczba godzin

Wyktad — 30 godzin
Laboratorium — 30 godzin

*) Studia niestacjonarne:

Wyktad — 18 godzin (2T+16Z)
Laboratorium —18 godzin

Liczba punktéw ECTS: 6

Bilans nakiadu pracy przecietnego studenta:

30 godz. — udzial w wyktadach [ 18]

30 godz. — udziat w laboratoriach [ 18]

5 godz. — udzial w konsultacjach do wyktadu [ 1]

8 godz. — udzial w konsultacjach do laboratorium [ 2]

2 godz. — udzial w egzaminie [ 2]

e15 godz. — analiza i przyswojenie tresci poznanych na wykiadach [ 30]
e 42 godz. — przygotowanie do zaje¢ [ 54]

¢ 10 godz. — dodatkowe przygotowanie do sprawdzianéw pisemnych [ 15]
6 godz. — przygotowanie zadarn domowych (zadania offline, referaty) [ 8]
6 godz. — dodatkowe przygotowanie do egzaminu [ 6]

Lgczny nakitad pracy studenta: 154 godzin, co odpowiada 6 pkt ECTS

w tym

enaklad pracy zwigzany z zajeciami wymagajgcymi bezposredniego udzialu nauczycieli
akademickich: 75 godz., co odpowiada 3 pkt ECTS;

e naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym:
102 godz., co odpowiada 4 pkt ECTS

*) na studiach niestacjonarnych:

enaktad pracy zwigzany z zajeciami wymagajgcymi bezpoSredniego udziatu nauczycieli
akademickich: 41 godz., co odpowiada 1,5 pkt ECTS;

e naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym:
103 godz., co odpowiada 4 pkt ECTS

Status przedmiotu Jezyk wykladowy

e obowigzkowy (kanon) Polski

Metody dydaktyczne Forma i sposob zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne
o wyklad /wyktad Na ogolnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia; w szczeg6lnosci:

problemowy / wyktad z
prezentacjg multimedialng
¢wiczenia laboratoryjne:
dyskusja / rozwigzywanie
zadan / zastosowanie
narzedzi informatycznych

A. Sposob zaliczenia
e egzamin na ocene (Wykiad)
o zaliczenie z oceng (laboratorium)

B. Formy zaliczenia
o (W) egzamin na ocene — pisemny lub z wykorzystaniem platformy e-learningowej;
o (L) zaliczenie z oceng: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru, z pisemnych sprawdzianow oraz ocen
zaliczajgcych wykonanie ¢wiczen praktycznych

C. Podstawowe kryteria
e (W), (L) - uzyskanie pozytywnej oceny zaliczeniowej




Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
Nalezy okreslic:
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu
Zapoznanie studenta z ogolnymi zasadami dziatania systemow komputerowych. Przedstawia organizacje, architekture oraz
dzialanie najwazniejszych elementow systemu komputerowego, stuzy wprowadzeniem w tematyke techniki cyfrowej .

Tre$ci programowe
A. Problematyka wykladu:

Organizacja i architektura systemu komputerowego. Maszynowa reprezentacja danych. Arytmetyka liczb catkowitych i
zmiennopozycyjnych. Funkcje boolowskie i metody ich minimalizacji. Projektowanie ukiadow kombinacyjnych i sekwencyjnych.
Organizacja i architektura systeméw pamieci. Interfejsy i komunikacja. Organizacja jednostki centralnej.

B. Problematyka laboratorium:

Organizacja i architektura systemu komputerowego. Maszynowa reprezentacja danych. Arytmetyka liczb catkowitych i
zmiennopozycyjnych. Funkcje boolowskie i metody ich minimalizacji. Projektowanie ukiadéw kombinacyjnych i sekwencyjnych.
Organizacja i architektura systeméw pamigci. Interfejsy i komunikacja. Organizacja jednostki centralney.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajeé (zdania egzaminu):

A. 1. wykorzystywana podczas zajec
1. A. Skorupski, Podstawy techniki cyfrowej
2. W. Stallings, Organizacja i architektura systemu komputerowego

A.2. studiowana samodzielnie przez studenta

1. K. Wojtuszkiewicz, Jak dziata komputer?

2. H. Kamionka-Mikuta, H. Matysiak, B. Pochopien: Ukiady cyfrowe. Teoria i przyktady
B. Literatura uzupelniajaca

1. L. Null, J. Lobur, Struktura organizacyjna i architektura systemow komputerowych

Wiedza
Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
Opisuje architekture i dziatanie podstawowych elementow systemu
w01 S . . , o - K_Wo06, 03
komputerowego — pamigci, jednostki centralnej i systemow wejscia-wyjscia.
W02 Ma wiedzg¢ na temat podstaw dziatania i projektowania uktadow cyfrowych. . K_W06, 03
- ; - r sprawdzian
Posiada wiedz¢ na temat maszynowej reprezentacji danych w systemach -
W03 pisemny, K_W06, 03
komputerowych. K .
- . ; — T onwersacja
Posiada wiedzg na temat sposobow reprezentowania i minimalizacji funkcji
W04 - K_Wo06, 03
boolowskich.
W05 Zna reprezentacj¢ danych liczbowych, arytmetyke i bledy zaokraglen K_W03, 04
Umiejetnosci:
Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
-E U0l Potrafi obliczy¢ reprezentacje¢ liczb catkowitych i rzeczywistych K _U14
@ Potrafi wykona¢ podstawowe operacje arytmetyczne na reprezentacjach
_‘...; uo2 liczb K_U14
2 uo03 Potrafi stosowac rdzne sposoby reprezentowania funkcji boolowskiej sprawdzian pisemny K_U13
= U04 Potrafi z_as_tosowac przynajmniej jedng z metod minimalizacji funkcji K U13
her boolowskiej -
& uo5 Potrafi zaprojektowaé prosty uktad kombinacyjny zadanie ,,0ffline” K _U13
= . . . (z wyk. platformy
uo6 Potrafi zaprojektowac prosty uktad sekwencyjny e-learningowej) K_U13
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
Rozumie znaczenie wiedzy z zakresu systemow komputerowych i dostrzega .
K01 sens rozwijania swoich kompetencji w zakresie tego przedmiotu konwersacja K_KO1, 05
Kontakt:

Wykaz numerow telefonicznych i adresow mailowych pracownikéw znajduje si¢ na stronie Instytutu Matematyki i Informatyki:
www.math.uni.opole.pl




