Nazwa przedmiotu Kod ECTS
Sztuczna Inteligencja

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut matematyki i Informatyki

Studia
Kierunek stopien tryb specjalnos¢ specjalizacja
Informatyka Pierwszy (inzynierskie) Stacjonarne
Niestacjonarne®)

Nazwisko osoby prowadzacej (osob prowadzacych)

Formy zaje¢, sposob ich re- Liczba punktéw ECTS: 5
alizacji i przypisana im liczba

godzin Kalkulacja naktadu pracy:

30 godz. — uczestnictwo w wykladach [ 18];

A. Formy zajeé
o wyktad (W);
e laboratorium (L).

15 godz. — utrwalenie i poglebienie wiedzy zakresie objetym wyktadem [ 27];
3 godz. — powtdrzenie materiatu przed egzaminem [ 8];

2 godz. — udziat w egzaminie [ 2];

30 godz. — uczestnictwo w laboratoriach [ 18];

B. Spqs(yb rea!izacji 30 godz. — dokonczenie W domu zadaf programistycznych [ 40];
e zajecia w sali wyklado- 10 godz. — przygotowanie prezentacji multimedialnej [ 10];
wej/laboratoryjnej. 5 godz. — udziat w konsultacjach do laboratorium [ 2].

C. Liczba godzin .
Sumaryczny naktad pracy: 125 godzin,

e wyktad — 30 godzin; w tym

e laboratorium — 30 godzin. ¢ naklad pracy zwiazany z zajgciami wymagajacymi bezposredniego udziatu nauczycieli
akademickich: 67 godz., co odpowiada 2,5 pkt. ECTS;

e ‘wyklad — 18 godzin ¢ naktad pracy zwigzany z zaj¢ciami o charakterze praktycznym: 75 godz., co odpowiada 3

(2T+162); pkt. ECTS.

e laboratorium — 18 godzin. | *) na studiach niestacjonarnych:

e naklad pracy zwigzany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego udziatu nauczycieli
akademickich: 38 godz., co odpowiada 1,5 pkt. ECTS;

e naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym: 70 godz., co odpowiada

*) Studia niestacjonarne:

2,5 pkt. ECTS.

Status przedmiotu Jezyk wykladowy
e obowigzkowy (kierunkowy) polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne
e wyktad / wyklad proble- na ogdlnych zasadach okreslonych w programie ksztalcenia, a w szczegolnosci

mowy / wyktad z prezenta- | A. Sposéb zaliczenia

cja multimedialna; e (W) egzamin na oceng;
e (wiczenia laboratoryjne: e (L) zaliczenie z ocena.

programowanie, proble- B. Formy zaliczenia

mowe prezentacje multi- e (W) egzamin na oceng:

medialne. e (L) zaliczenie z oceng: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych

otrzymywanych w trakcie trwania semestru za wystgpienia ustne i za prace pisemne, w
tym programy komputerowe.

C. Podstawowe kryteria
o (W) uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu;
e (L) uzyskanie pozytywnej oceny koncowe;.

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
Wymagania formalne: Programowanie 1
Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu
Zapoznanie studentow z wybranymi zagadnieniami sztucznej inteligencji ze szczegblnym naciskiem na umiejetno$¢ rozwia-
zywania probleméw przez przeszukiwanie.

Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu:

Podstawowe zagadnienia sztucznej inteligencji: historyczne proby zdefiniowania pojgcia ,,sztuczna inteligencja”, jej historia i
powigzania z innymi dziedzinami wiedzy. Pojecie inteligentnych agentéw rozwigzujacych problemy. Sformutowanie problemu




przeszukiwania w terminach standéw, operatorow, stanu poczatkowego i docelowego. Podstawowe algorytmy i strategie przeszu-
kiwania, przeszukiwanie z ograniczeniami — algorytmy z nawrotami, przeszukiwanie heurystyczne, strategia ,,najpierw najlep-
szy”, algorytm A* . Funkcje heurystyczne i sposoby ich wyznaczania. Gry jako przyktad problemow przeszukiwania. Przeszu-
kiwanie typu mini-max. Wiedza i rozumowanie, pojecie agentow logicznych. Reprezentacja wiedzy. Wnioskowanie. Przetwa-
rzanie jezykow naturalnych. Sieci neuronowe.

B. Problematyka laboratorium:

Sformutowanie problemu przeszukiwania w terminach stanoéw, operatorow, stanu poczatkowego i docelowego. Podstawowe
algorytmy i strategie przeszukiwania (przeszukiwanie $lepe), przeszukiwanie z ograniczeniami — algorytmy z nawrotami, prze-
szukiwanie heurystyczne, strategia ,,najpierw najlepszy”, algorytm A*. Funkcje heurystyczne i sposoby ich wyznaczania. Gry
jako przyktad problemow przeszukiwania. Wybrane problemy sztucznej inteligencji (studenckie prezentacje multimedialne ) —
przyktadowo: sieci przekonaf, sieci neuronowe, systemy ekspertowe, chatterboty, znane projekty z obszaru sztucznej inteligen-
cji (np. Cyc, Semantic Web).

Wykaz literatury
1. Bolc L., Cytowski J., Metody przeszukiwania heurystycznego, PWN 1989/1991.
2. Stuart Russell, Peter Norvig, Artificial Intelligence: A Modern Approach, 3nd ed., Prentice-Hall 2009.
3. Dobryjanowicz E., Podstawy przetwarzania j¢zyka naturalnego. Wybrane metody analizy sktadniowej. Akademicka
Oficyna Wydawnicza 1992.

Wiedza
Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
wo1 Zna podstawowe algorytmy przeszukiwania z ograniczeniami Sprawdziany pi- K_W11, K_W03
W02 Zna podstawowe metody reprezentacji wiedzy i wnioskowania semne K W11, K W03
Umiejetnosci:
- Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
= uo1 Potrafi opisa¢ przestrzen problemu wyrazonego w jezyku naturalnym w Praca pisemnz?\ K_U01, K_U08,
s terminach stanéw, operatordw, stanu poczatkowego i docelowego lub konwersacja K_U24
:g U02 Potrafi dobra¢ algorytm przeszukiwania heurystycznego do specyfiki pro- K_U01, K_U08,
2 blemu Zadania programi- | K_U24, K_U31
z U03 Implementuje algorytmy przeszukiwania (przeszukiwania typu mini-max, styczne K UOL K U04
= przeszukiwania z’ograniczeniami za pomocy algorytmoéw z .n.awr(?tami)“ - =
s Uo4 Potrafi opracowac yvy_brane zagadnlen}e z obszaru sztucznej inteligencji oraz Prezentacja K_U02, K_U0B
W przystepny sposob je zaprezentowac
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
KO1 Zadaje sobie sprawe z szybkiego postepu W obszarze sztucznej inteligencji i Praca pisemna lub K KOL K KO5
rozumie potrzebe uaktualniania swej wiedzy w tym zakresie konwersacja - =
Kontakt:

Wykaz numerow telefonicznych i adresow mailowych pracownikow znajduje si¢ na stronie Instytutu Matematyki i Informatyki:
www.math.uni.opole.pl




