Rok studiow: 1l

Semestr: zimowy

Nazwa przedmiotu z siatki: przedmiot do wyboru
Wymagania: logika w informatyce

Prowadacy: dr Edward Bryniarski

Nazwa przedmiotu/kursu: Programowanie logiczne xefvarzaniu tekstow

llosc godzin: 30 wyktad + 30 laboratorium

Opis (abstrakt): Przedmiot jest elementarnym wpazgaiem do projektowania
kompilatorow (translatorow) i ich implementacji ezyku Prolog. Na zafgiach
laboratoryjnych student zapoznaje godstawami programowania logicznegogayku
Turbo Prolog w zakresie przetwarzaniadachow znakow i list znakow.

Program:

1.

2.

Maszyny abstrakcyjne (matematyczne): programy pélicsystemy tekstowegzyki
programowania, proste przyktady maszyn abstrakcyjny

Wprowadzenie doggyka Turbo Prolog: podstawowa struktura prograrakityfi reguty,
zadawanie, pyta pojgcie zmiennej, procedury rekurencyjne, deklaraty$¢rpyogramu
prologowego, zarzanie pancia komputera wgzyku Turbo Prolog - statyczne,
dynamiczne.

Przetwarzanie facuchéw znakéw: identyfikacja znakéw, identyfikanjéejsca znaku w
tancuchu, numer wygpowania znaku w fecuchu, pobieranie znaku o zadanym numerze,
implementacja relacji zawieragdancuchéw, relacja konkatenacjitkeuchéw, relacje na
tekstach definiowane za pomaelacji konkatenacji, tworzenie list znakow héachow,
relacje i operacje na listach.

Przyktadowy projekt prostego translatora: impleraeja przykladowej maszyny
abstrakcyjnej wgzyku Turbo Prolog, ok&enie gzyka programowania dla danej
maszyny abstrakcyjnej jakezykazrodtowego, podstawowe bloki translatora, realizacja
komputerowa, analiza leksykalna, analiza syntakigcivorzenie kodu goedniego |
asemblowanie, blok w§giowy, modut gtéwny, przyktad translacji, progrararislatora.
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