Nazwa przedmiotu
Teoria gier
Game Theory

Kod ECTS
3.1.KRK.12SY.TeoG

Nazwa jednostki prowadzcej przedmiot

Uniwersytet Opolski, Wydz

ial Matematyki, Fizykinformatyki, Instytut Matematyki i Informatyki

Studia
Kierunek stopien tryb specjalnos¢ specjalizacja
Matematyka Pierwszy Stacjonarne
Niestacjonarna

Nazwisko osoby prowadgcej (os6b prowadacych)
Pracownicy Katedry Analizy Matematycznej

Formy zaje¢, sposob ich re-
alizacji i przypisana im liczba
godzin

A. Formy zajeé
wyktad (W),
konwersatorium (K),

B. Sposob realizaciji
zajecia w sali wyktadowej/
dydaktycznej

C. Liczba godzin

Wykiad — 15 godzin
Konwersatorium — 15 godzif

*) Studia niestacjonarne:

Wyktad — 9 godz. (2T+72)
Konwersatorium — 9 godzin

Liczba punktéw ECTS: 2

Bilans naktadu pracy przegnego studenta:

« 2 godz. — wepny przegid literatury [ 2]

« 15x1godz. = 15 godz. — udziat w wyktadagh9]

« 15x1 godz. = 15 godz. — udziat w konwersatoridcto]

« 7x1 godz. = 7 godz. — analiza wyktadu i przygotnigaeferatu pisemnedd 12]
« 2x 1 godz. = 2 godz. — udziat w konsultacjach dotag[” 1]

« 7x1 godz. = 7 godz. — przygotowanie do konwersatorid 12]

« 2x 1 godz.= 2 godz. — udziat w konsultacjach do kasaterium [ 1]

« 4 godz. — przygotowanie do sprawdzianéw pisemnyclomaersatoriach[” 8]

t gczny naklad pracy studenta: 54 godziny, co odpowidlgkt. ECTS

w tym

* naklad pracy zwizany z zgciami wymagajcymi bezpéredniego udziatu nauczycieli akademickigh:

15+15+2+2=34 godz., co odpowiada pkt. ECTS;
« nakfad pracy zwjzany z zgjciami o charakterze praktycznym:
15+7+2+4 =28 godz., co odpowiada pkt. ECTS

*) na studiach niestacjonarnych:

e naktad pracy zwzany z zaciami wymagajcymi
9+9+1+1=20godz., co odpowiadapkt. ECTS;

 naktad pracy zwjzany z zaciami o charakterze praktycznym:
9+12+1+8=30godz., co odpowiadapkt ECTS

bezpéredniego udzialu nauczycieli akademicki

Status przedmiotu
specjalngciowy/do wyboru

Jezyk wyktadowy
Polski (maliwos¢ realizacji w gzyku angielskim)

Metody dydaktyczne
wyktad / wyktad problemo

Forma i sposob zaliczenia oraz podst. kryteria ocgnlub wymagania egzaminacyjne
Na ogolnych zasadach oktenych w programie ksztatcenia, a w szczegéno

wy / wyktad z prezentagj
multimedialry
éwiczenia audytoryjne:

A. Sposbb zaliczenia
zaliczenie na ocen(wyktad)
zaliczenie z ocen(konwersatorium)

dyskusja / rozwizywanie
zadai

B. Formy zaliczenia

(W) ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawigaigpisemnego

(K) ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawienazstkowych otrzymywanych w
trakcie trwania semestru za wyptenia ustne i za prace pisemne;

C. Podstawowe kryteria
(W) uzyskanie pozytywnej oceny;
(K) uzyskanie pozytywnej ocenyikowe;.

Okreslenie przedmiotéw wprowadzapcych wraz z wymogami wsgpnymi

Nalezy okresli¢:
A. Wymagania formalnezal
B. Wymagania wsipne

iczony kurs Logika i teoriia mnogm, Analiza matematyczna 1

Cele przedmiotu

Celem zaj¢ jest zapoznanie stuchaczy z podstawowyngcg@oni i modelami teorii gier.




Wprowadzenie do teorii gier. Elementarne przyktady.

Klasyfikacja gier.

Omowienie przyktadow gier: dylemat gnia, wojna ptci, duopol,

Gry w postaci strategicznej (gracze, strategie,tatyp.

Strategieicisle i stabo dominujce, punkt rGwnowagi.

Algorytm eliminaciji strategii zdominowanych.

Rownowaga Nasha. Kryterium Pareto.

Strategie minimaksowe i maksiminowe. Twierdzenia Meumanna.
Graficzna metoda rozwaywania gier macierzowych o sumie zerowej.
Ogolna metoda znajdowania strategii mieszanyclyidlamacierzowych.
Gry dwuosobowe o sumie niezerowej.

Gry rGbwnowane grom o sumie zerowej.

Gry w postaci ekstensywnej. Roje drzewa.

Gry sekwencyjne.

Przyklad zastosowiateorii gier w naukach ekonomicznych, biologii cgmogii.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana

A.1. wykorzystywana podczas zajé
1. E. Kofler, Ws¢p do teorii gier.
2. G. Owen, Teoria gier.
B. Literatura uzupetniaj aca
1. P.D. Straffin, Teoria gier.

Wiedza
Symb. Efekt Metoda weryfikacji | Odniesienie
W01 | Znajomé¢ podstawowych modeli i metod rozmywania gier referat (projekt)/ K_W04,05
wo2 | Znajomac Klasycznych przyktadow gier mgjych zastosowanie w wypowiedzi ustne | k \w04,05
© zyciu spotecznym, finansowym i gospodarczym. K_W19-m1
'GE) Umiejetnosci:
°Q Symb. Efekt Metoda weryfikacjl Odniesienie
55 UoL Umiejetnos¢ opisywania wybranych problemow wzyku teorii gier | referat (projekt)/ K_U01
R i wyznaczania strategii optymalnych wypowiedzi ustne | K_U43-m1
% Kompetencje spoteczne (postawy)
b Symb. Efekt Metoda weryfikacj Odniesienie
KO1 zna ograniczenia wlasnej wiedzy i rozumie potezedlszego K_KO1
ksztalcenia
potrafi precyzyjnie formutow@pytania, stiagce pogebieniu wia- konwersacja
K02 shego zrozumienia danego tematu lub odnalezieaikupcych K_KO02
elementéw rozumowania
Kontakt:

Wykaz numeréw telefonicznych i adreséw mailowycagawnikdw znajduje sina stronie Instytutu Matematyki i Informatyk:
www. mat h. uni . opol e. pl




